Dokumentation

EASY-INTERBASE-REPLICATION

Replikation von Interbase-Datenbanken

Einfacher AusschluBl von Tabellen
Replikation zeit- oder ereignis- basierend
bidirektionalen Replikation
Benachrichtigung bei Replikationsfehlern durch Events
Einfache Replikation von Datenbanken ohne Programmierung
Replikation beliebig vieler Datenbanken
Ausschluss beliebiger Datensitze liber SQL-Statements
Datensatz, Tabellen und Datenbanksynchronisation in beliebige Richtungen

Replikationskonflikte kbnnen vom Administrator liber ein Protokoll gelést werden
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1. Systemvoraussetzungen
1.1. Software

= Borland Database Engine 5.xx

#: BDE-Yerwaltung E:\Programme’,Gemeinsame Dateie =101 x|
Objekt  Bearbeiten  Ansicht  Optionen  Hilfe
& X s
| Treiber und System | Defirition von INTREASE
Datenbanken Fonfiguration | Definition |
=68 Korfiguration YERSION 4.0
E% Treiber TYPE SERVER
E% M ative DLL32 SOLINT32.0LL
-€g) PARADDX DRIVER FLAGS 4036
&g DB2 TRACE MODE a
--€g) DBASE BATCH COUNT 200
€@ FOXPRO ELOE SIZE 32
-€g) IMFORMIZ BLOES TO CACHE B4
BASE COMMIT RETAIN FaLSE
- €g) MSALCLCESS EMABLE BCD FaLSE
£ MSSOL EMABLE SCHEMA CACHE FaLSE
-€g) ORACLE LANGDRIVER "WEurope' AM5I
) SYBASE Max ROWS -1
[+ ODEC OFEN MODE READAWRITE
- E System ROLE N&ME
SCHEMA CACHE DIR C:htemp
SCHEMA CACHE SIZE a0
SCHEMA CACHE TIME -1
SERYER MAME IB_SERYER:/PATH/DATABASE. GDE
SOLPASSTHRU MODE SHARED &UTOCOMMIT
SQLURYMODE
USER MHAME ayzdba
WwWalT OM LOCKS FaLSE
4] | ]
[0 Eintrége in INTREASE. i

= Interbase-Server bzw. Firebird Server

= Datenbanken miissen die gleiche Struktur haben
In der vorliegenden Programmversion ist eine identische Struktur aller zu replizierenden Datenbanken
erforderlich. Eine Zuordnung von Spaltenwerten ist nicht moglich bzw. entfillt.

= Datenbankiibergreifende Eindeutigkeit des Primérschliissels

1.2. Vergabe von Primérschliisseln zur Replikation

Es werden nur Tabellen repliziert, die einen Primérschliissel haben. Bei der Replikation werden auch die
Primérschliissel der jeweiligen Datenbank {ibernommen. Deshalb diirfen, sofern der Primérschliissel nur aus
einem Integerwert besteht, keine Trigger in folgender Form enthalten sein:

CREATE TRIGGER TRIGGERNAME FOR TABELLENAME BEFORE INSERT POSITION 0 AS BEGIN
NEW.GENID = GEN_ID(SCHLUESSEL,1); END

In diesem Beispiel wire in der Tabelle ,,Tabellename* ein Feld ,,GENID* als Integer definiert, welches den
Primérschliissel beinhaltet und den Wert aus dem Generator Schliissel holt. Diese Form der
Primérschliisselvergabe ist fiir eine Replikation nicht geeignet. Stattdessen sollte man die Eindeutigkeit des
Primérschliissels datenbankiibergreifend sicherstellen.

Folgende Méglichkeiten bestehen:
Maoglichkeit 1 (Fortlaufende Nummer und Hostname ergeben Primiirschliissel):
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Der Primérschliissel simtlicher Datenbanken wird aus zwei Teilen zusammengesetzt: Ein Teil ist ein durch
Generatoren definierter Integerwert. Der zweite Teil ist der Hostname des jeweiligen Rechners, der ein Insert
durchgefiihrt hat. Hostnamen miissen eindeutig sein und diirfen nicht doppelt vorkommen! Der Generator darf
in diesem Fall nicht durch einen Trigger angestof3en werden. Der Wert wird aus dem Quellcode des Programms
ermittelt und eingetragen.

SELECT GEN_ID(SCHLUESSEL,1) FROM RDB$DATABASE

Diese Abfrage muss also vom Clientprogramm aufgerufen werden, um den Wert zusammen mit dem Hostnamen
des Rechners zu speichern, der den Datensatz erzeugt.

Moglichkeit 2 (Fortlaufende Nummer und Rechnernummer ergeben Priméarschliissel)

Wenn bereits eine Datenbank besteht, kann auch der alte Primérschliissel um eine neue Spalte (z.B. ,,Rechner®)
erginzt werden. Hierbei muss das bestehende Programm so umgeschrieben werden, dass bei jeder
Rechnerinstallation eine Rechnernummer mit in diese Spalte gespeichert wird, damit die Eindeutigkeit des
Datensatzes sichergestellt ist.
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2. Shareware, Vollversion und Registrierung

Zur Vereinfachung der Verbreitung und des Vertriebs haben wir uns entschlossen EASY-INTERBASE-
REPLICATION als Shareware zum Download zur Verfiigung zu stellen. Diese Version kann aber durch ein
einfaches Freischaltprozedere in eine Vollversion umgewandelt werden. Voraussetzung fiir die Freischaltung ist
das Registrieren des EASY-INTERBASE-REPLICATORS.

Solange die Software nicht Freigeschaltet ist, erscheint beim Start der Software sowie nach der Replikation von
1000 Datensitzen folgender Hinweis.

Nachdem bei uns ein Zahlungseingang stattgefunden hat erhalten Sie einen Aktivierungskey bzw. eine
Seriennummer mit der Sie die Software Freischalten konnen.

Sharewareverzion dez Eazy Interbase Replicatorz : x|

Sie arbeiten mit einer nicht reqgistrierten Shareware.

Sie konnen diese Shareware 30 Tage zur Replikation
von maximal 1000 Datensatzen nutzen.
Registrieren Sie diese Software noch heute im Internet unter
http Jiwww fin-at-time de/

e L3
L

L &
T - I YWeiter zum Frogramm

lMin@lime sofllware GmbH S

Wenn die Software bei der fin@time Software GmbH registriert ist, erhalten sie die Daten zur Freischaltung.
Tragen Sie die Daten in folgenden Dialog ein und driicken den Schalter Freischalten.

Reqistrierung und Freizchaltung 5[

Mame./Firma IM ustemanh

Gl IM usterstrasze 2

Land ID FLT |'| 1111 O |Musterstadt

S efiennummer Il @\ Frefzchialten

Registrieren Sie diese Software noch heute im Internet unter
http: / fvewew_fin-at-time. de/
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3. Arbeitsweise
3.1. Grundsitzliches

Beim Eintragen und Entfernen von Systemobjekten in den Datenbanken muss Exclusiv-Zugriff auf die
Datenbanken bestehen. Kein anderer User darf mit der Datenbank verbunden sein. Vor dem Einsatz der Software
bzw. dem Eintragen und Entfernen von Systemobjekten sollten auf jeden Fall eine Datensicherung Threr
Datenbanken erstellt werden.

Die komplette Replikationssoftware (EASY-INTERBASE-REPLICATION) besteht aus drei getrennten
Programmen: Die eigentliche Replikatiossoftware (easy Replication machine) als Anwendung und Dienst, der
Administrations-, Konfigurations- und Fehlermanagement-Software (easy Interbase Replication) sowie einem
kleinen Trayicon-Programm zur Fehlerbenachrichtigung (Error Event Messenger)

Die Replikationssoftware selbst beinhaltet auch eine Interbase-Datenbank (IBREPL.GDB) welche die
Konfigurationsdaten sowie das Fehlerprotokoll beinhaltet. Fiir diese Datenbank muf ein BDE-Alias eingerichtet
werden, welcher den Namen IBREPL haben muB.

Wird eine getrennte Installation zwischen Administrationssoftware (am Client des Administrators) und der
Replicationmachine (am Server) erstellt, muss natiirlich auf beiden Rechnern der Alias eingerichtet sein und auf
ein und die selbe Datenbank zeigen. Die Benachrichtigungssoftware fiir Fehler (ErrorEventMessenger) muss in
diesem Fall am PC des Administrators im gleichen Verzeichnis wie die Administrationssoftware installiert sein.

Nach Installation der Software sollten Sie fiir die zu replizierenden Datenbanken eindeutige Aliasnamen in Threr
BDE definieren. Nach Start des Administrationsprogramms konnen Sie mit der Definition beginnen.

3.2. Netzwerkreplikation zwischen festen Standorten

Diese Art der Replikation kann entweder anndhernd synchron oder asynchron erfolgen. Der asynchrone
Abgleich erfolgt jeweils in fest definierten Intervallen, in denen die Warteschlangen abgearbeitet werden. Der
synchrone Abgleich wird durch Datenbankevents angestoen, welche die Replikationssoftware zum bearbeiten
der Warteschlangen auffordert.

3.3. Replikation von Datenbanken auf mobilen Computern und einer Netzwerkdatenbank

Die Replikation von mobilen Computern erfolgt durch expliziten Aufruf bevor der Client das Netzwerk verlasst,
bzw. wenn der Client wieder am Netzwerk angemeldet wird. Ein AnstoB der Replikation iiber ein DFU-
Netzwerk ist selbstverstandlich auch moglich. Die Konfigurationsdatenbank sollte Zentral am Server liegen. Auf
jedem mobilen Computer muss ein Alias mit dem Namen IBREPL eingerichtet sein, der auf diese Datenbank
zeigt. Die Replication-Machine wird am mobilen Computer installiert und vor Verlassen des Netzwerks bzw.
nach erneuter Anmeldung im Netzwerk mit den entsprechenden Parametern ausgefiihrt.

lokale
Datenbank

Das nebenstehende Prinzipschaltbild zeigt folgende Konfiguration:

Administrator-PC

Am Server in Miinchen ist der zentrale Punkt. Dort werden feo - =]

die Replikationsdatenbank sowie die Sourcedatenbank gespeichert. IBEASYRPLMACHINE

Auf diesem Server lauft die Replication-Machine die den N ohoas  EasyInterbase Replicator
h (eventbasierten) Abgleich mit der Datenbank % ERROREVENTMESSENGER

synchronen g A\

in Berlin regelt.

In einer zweiten Konfiguration ist die Verbindung zu ‘Se Verr Server

einem Notebook dargestellt. Hierfiir ist wieder die Datenbank Minghen Berlin

in Miinchen die Sourcedatenbank und die Datenbank am ‘ ‘

Notebook die Targetdatenbank. Die Replication-Machine Replicatioh-Machine

am Notebook, welche beim Anmelden und vor dem Abmelden IBEASYRPLMACHINE

einmalig angestofen wird, regelt den Abgleich mit der Netz- -

werkdatenbank in Miinchen. Der Administrator kann von seinem PC Netzwerkdatenbank
. . . Replikationsdatenbank

die Fehlerprotopkolle einsehen und bearbeiten. P
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4.

4.1.

Erstellung einer Replikationsdefinition

Replikation erstellen

Das Replikationsprozedere wird mit Hilfe der ,,easy Interbase Replication” angelegt:

Schritt 1:

Schritt 2:

Hinweis:

Schritt 3:

Schritt 4:

ol

4.2.

Andern:

Loschen:

P4

Hinweis:

_" Easy Interbase Replication 10| x|

Datenbank  System  Spnchronization  Replikation  Replikationsprotokoll 7

=T s s 2 D I = T i ﬁﬁ|%|ﬁ|‘

Bezsichnung IMunchen <-» Berlin

Source Alias IBEHLIN 'I Uksizr sysdba F’asswmllF Nl
Target Alias: IMUENCHEN 'l User sysdba F’asswortlF Nl
‘wiederhalver. ID @ W Bidirektional Feplikationuser repluset Pasewmart |

Intervall I20 E Sek. bl odus * Zeit i Event
—Source Target

Datenbankobiekte a Dratenbankobiekte 0

=
=1

Ausgeschlossene Tabelen Ausgeschlossene Tabellen

Einzchrankungen a Einzchrankungen a
| Eingetragen Shtze: 1] Fieplikations-Fehler 1]

|EEZE\EHNLING SOURCEALIAS |TAF|BETALIAS SOURCEUSER |TAF|GETUSEF| ;I
ﬂ Miinchen <-» Berlin BERLIN MUENCHEN syadba sysdba

i o

Grundeinztellung
[erlauf |Gesamt [Erfolgraich [Busgelassen |Fehler A

Geben Sie Threr Replikation einen eindeutigen Namen, definieren Source- und Target-Alias sowie die
entsprechenden Passworter. Im Feld <Wiederholversuche> wird festgelegt, wie oft die Replikations-
software im Fehlerfall versuchen soll, den Datensatz erneut zu replizieren.

Wird eine Bidirektionale Replikation erstellt, dass Datensétze also in beide Richtungen repliziert
werden sollen, muss ein Replikations-User eingerichtet werden. Dies dient der Kennzeichnung, damit
Datensétze die von der Replikationssoftware erstellt, gedndert oder geloscht werden nicht wieder
repliziert werden.

Der Replikations - User muss unbedingt bei jeder Datenbank (Target- und Source) eingerichtet
werden und mit den Rechten zum Lesen und Schreiben in den Tabellen ausgestattet sein.
Achten Sie darauf, diesen User erst nach dem Erstellen der Systemobjekte mit den Rechten zu
versehen, da er auch Zugriff auf die Replikationswarteschlange benétigt, die vor der Erstellung
der Systemobjekte noch nicht existiert.

Definition des Replikationstyps. Es besteht die Moglichkeit, zwischen ereignisgesteuerter und
intervallgesteuerter Replikation zu wihlen. Im Falle der intervallgesteuerten Replikation muss das
Timerintervall angegeben werden. Fiir die asynchrone Einmalreplikation (Mobiler PC und Netzwerk)
spielt es keine Rolle, welchen Replikationstyp sie auswéhlen.

Durch klick auf den Schalter <HINZUFUGEN> wird die Definition gespeichert.

Replikation Andern

Zum Andern und Loschen der Replikationsdefinition darf die Datenbank nicht gedffnet sein. Sobald
eine Anderung in den Grunddaten der Definition gemacht wurde, kann iiber den Meniipunkt
,,Datenbank*-,,Andern* bzw. dem entsprechenden Schalter auf der Toolbar die Anderung in der
Konfigurationsdatenbank gespeichert werden.

Uber den Meniipunkt ,,Datenbank-, Loschen* oder dem entsprechendem Schalter auf der Toolbar
kann der Konfigurationsdatensatz aus der Datenbank geloscht werden.

Bevor Sie eine Konfiguration aus der Datenbank l6schen, sollten Sie sich unbedingt
vergewissern, dass keine Systemobjekte mehr in den jeweiligen Datenbanken eingetragen sind.
Diese kénnen nach dem Loschen des Konfigurationsdatensatzes nicht mehr entfernt werden!
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5.1.

Schritt:

&l

Hinweis:

5.2.

Schritt:

5.3.

Replikation erginzende Einstellungen
Offnen der Datenbankverbindung und Definition der Einschrinkungen

Nach Erstellung der Definition muss fiir die Replikation die Verbindung zu den Datenbanken
aufgebaut werden. Hierzu dient der Meniipunkt ,,Datenbank* L Offnen® bzw. der entsprechende
Schalter auf der Toolbar. Der gleiche Schalter bzw. Meniipunkt kann wieder zum schlieBen der
Verbindungen verwendet werden. Anderungen an der Grundkonfiguration kénnen nur bei
geschlossener Verbindung gemacht werden.

Gelingt die Verbindung zu den Datenbanken, wird die Konfigurationsdatenbank nach dem Offnen mit
den Primérschliisseln der jeweiligen Tabellen gefiillt. Sind Datenbanktabellen ohne Primérschliissel
vorhanden, werden diese Tabellen automatisch zu den der Replikation ausgeschlossenen Tabellen
hinzugefiigt. Tabellen ohne Primérschliissel konnen nicht repliziert werden.

Tabellenausschluss

Nach der Erstellung der Konfigurationsdatenbank sind die Register ,,Einschrankungen Source* und
»~Einschrankungen Target” verfiigbar. Fiir jede Seite konnen komplette Tabellen von der Replikation
ausgeschlossen werden. Dies geschieht einfach via Drag and Drop, indem man den Tabellen-Namen
in den Bereich ,,Ausgeschlossen‘ zieht. Umgekehrt kann man natiirlich ausgeschlossene Tabellen
wieder zuriick zu den Tabellen schieben, damit diese wieder zur Replikation hinzugefiigt werden. Rot
dargestellte Tabellen sind bereits ausgeschlossen!

Datensatzeinschrinkung

Fiir jede Seite kdnnen nach frei definierten SQL-Befehlen Datensétze von der Replikation ausgeschlossen
werden. Fiir jede Tabelle kann ein Ausdruck definiert werden:

_.n Easy Interbaze Replication i = |EI|£|
Datenbank  Sestem  Senchronization  Beplikation  Replikationsprotokoll 7
EC e P e =T
—Tabellen Auzgezchlosser SOL-Datenzatz-Einzchrdnkung———
HAME | I | A [ERISTS [select * from Berater inner Jain
BER&TERJAHRE Beratergruppe on (Berater.Mr =
= Beratergruppe.Berater] where
|_|BERATERKOSTEM Gruppenbez="17wILD" and
BERGRUPPENEEZ Berater Ni=EMAILEINGANG.Berater)
|_|BUEROKOSTEN
|_|BUERDKOSTEMART
DEPOT

| |DEPOTAKTIEFOND

DEPOTEINAUSZAHLUNG

| |DEPOTINHABER o
DEPOTYERTRAG

DEPOTWERTENTWICKLUNG

DRUCKFORMULARE

DYMAMIK

EAKONTD

EINKUENFTE

EMAILEINGANG

|| EMAILEINGANGANHANG =] Ausfiihren | £ Lizchen |

EMAILKONTO
— # <+ v x| e

Grundeinstellungl Eingchrankungen Source  Einschrankungen Target |
[erlauf |Gesamt : 156 [Erfolgreich: 132 |Ausgelassen: 24 |Fehler v

SOL-Hirmeis :

K4l

In diesem Beispiel :

select * from emaileingang where EXISTS (select * from Berater inner Join Beratergruppe on (Berater.Nr =
Beratergruppe.Berater) where Gruppenbez="17WILD" and Berater.Nr=EMAILEINGANG.Berater)
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Natiirlich kdnnen in diesem Where - Part Einfache wie Komplexe Ausdriicke stehen. Zum Testen des Ausdrucks
kann der Schalter <AUSFUHREN> betitigt werden. Ist der Ausdruck OK, wird eine Tabelle mit den Werten
angezeigt, andernfalls eine Fehlermeldung. Zum speichern, 16schen bzw. dndern eines Ausdrucks kann die
Navigationsleiste verwendet werden.

6.
6.1.

Hinweis:
Schritt:

&

Hinweis:

Hinweis:

Systemobjekte
Systemobjekte anlegen

Bitte achten Sie darauf, beim eintragen und lé6schen von Systemobjekten Exclusivzugriff auf die
Datenbanken zu haben. Vor dem Hinzufiigen empfehlen wir Ihnen, eine Datensicherung der
Datenbanken anzufertigen!

Nachdem alle Einschriankungen und Ausschliisse definiert wurden, miissen die Systemobjekte in die
jeweiligen Datenbanken eingetragen werden. Dies geschieht iiber den Meniipunkt ,,System*
»Systemobjekte anlegen bzw. den entsprechenden Schalter auf der Toolbar.

Je nach Grofle bzw. Umfang der Datenbanken kann dieser Vorgang einige Zeit in Anspruch nehmen.
Der Verlauf bzw. der aktuellen Status kann in der Statusleiste beobachten werden. Treten Fehler beim
Eintragen auf, wird dies im entsprechenden Abschnitt in der Statusleiste angezeigt. Sollte dies der Fall
sein, wird nach Abschluf3 des Vorgangs ein weiteres Register ,,Systemobjekt-Protokoll* angezeigt,
iiber welches Einsicht iiber die Art des Fehlers genommen werden kann.

_ Easy Interbase Replication o ] |

Datenbank  System  Synchronization  Beplikation  Replikationsprotokoll 2
| &lea] ol a#] > [1]ve] (| 2ol || me el

Fehler beim Erzeugen der Replikationstabelle in der Sourcedatenbank

Ungliltige Anderung

unzuccessful metadata updatelT able REPLIZIEREN_19 already exist:

Fehler beim Erzeugen eines Primarschiliszels in der S ourcedatenbank:

Ungliltige Anderung

unzuccessiul metadata updatelSTORE ROBFRELATION_COMSTRAIMTS faledlaction cancelled by trigger [3] to preserve data integrity
Allgemeiner SEL-Fehler

Attempt to define a second PRIMARY KEY for the zame table

Fehler beim Erzeugen des Replikationsaeneratars in der Sourcedatenbank

Ungliltige Anderung

unzuccessiul metadata updatelDEFINE GEMERATOR failedlatterpt to store duplicate value [visible to active transactiong] in
Allgemeiner SHL-Fehler

unique index "RDEFIMDEX_11"

Fehler beim Erzeugen des Replikations-T abellen-Triggers in der Sourcedatenbank

Ungliltige Anderung

unzuccessiul metadata updatelDEFINE TRIGGER falledlattenpt to store duplicate value [visible to active tranzactions] in unique
Allgemeiner SOL-Fehler

indext "RDB$IMDEX_B"

Fehler beim Erzeugen eines Triggers in der Sourcedatenbank Tabelle ADRESSELEETION

Unguiltige Anderung

unzuccessiul metadata updatelDEFINE TRIGGER fallediattempt bo store duplicate value [vizible to active transactions] in unique
Allgemeiner SGOL-Fehler

index "ROB$INDEX_3"

Fehler beim Erzeugen eines Triggers in der Sourcedatenbank Tabelle ADRESSELEETION

Unguiltige Anderung

unzuccessful metadata update]DEFINE TRIGGER failledlattempt to store duplicate walue [vizible to active transactions] in unique
Allgemeiner SGL-Fehler

index "RDBHINDEX_8"

Glundeinstellungl Einzchrankungen Sourcel Einschrankungen Target  Systemabjekt-Pratakall |

[Werlauf |Gesamt : 470 |Erfolareich |&usgelassen: 27 |Fehler: 395 o

In der Regel treten keine Fehler beim Eintragen der Systemobjekte auf! Sind Systemobjekte in die
Datenbank eingetragen und der Schalter wird erneut betatigt, werden selbstverstindlich fiir alle
Objekte Fehler generiert, weil sie ja schon vorhanden sind (siche Bild). Sollte sich die
Datenbankstruktur &ndern bzw. neue Tabellen hinzukommen, kann der Meniipunkt ,,System
»Systemobjekte anlegen® jederzeit neu betétigt werden. Die Fehleranzeige kann dann ignoriert
werden. Nach dem Eintragen der Systemobjekte miissen unbedingt die Userrechte fiir den
Replikations-User vergeben werden.

© Copyright by ECL Technologies & Consulting GmbH
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6.2.

Schritt:

=

6.3.

Schritt:

i

6.4.

Systemobjekte entfernen

Einmal eingetragene Systemobjekte lassen sich auch jederzeit tiber den Meniipunkt ,,System*-
»Systemobjekte entfernen oder der entsprechende Schalter der Toolbar wieder aus der Datenbank
entfernen. Dies ist vor allen Dingen dann wichtig wenn Sie an der Datenbankstruktur etwas verdndern.
Die Statusanzeige zeigt auch in diesem Fall den Verlauf wie den Status des Vorgangs an.

Systemobjekte priifen

Uber den Meniipunkt ,,System*-, Priife Systemobjekte” oder dem entsprechenden Schalter der Toolbar
konnen die Systemobjekte liberpriift und die Systemobjektdatenbank aktualisiert werden.

Systemobjekte

Systemobjekte sind Trigger, die den Replikationsablauf steuern. Alle angelegten Systemobjekte lassen sich auch
Einzeln verwalten. Hierfiir wiahlt man den Meniipunkt ,,System*-,,Objekte®. Dieser Meniipunkt dient dazu,
einzelne Trigger aus der Definition bzw. den Datenbanken zu 16schen bzw. hinzuzufiigen.

Schritt:

Schritt:

Datenbankobjekte . x|
 Eingetragene Trigger ]
TABELLE T |MODE SOURCE | TARGET | FEHLE =
4 DRESSEN v B ]
ADRESSEN INSERT | [l
ADRESSEN UPDATE J [
ADRESSEN DELETE [ [l
ADRESSEN INSERT O [
ADRESSEN UPDATE O O
ADRESSUSER DELETE |:| [
K1 _'l_I
1': Aktives Spstemobjekt laechen |
—Saourcetabeller T argettabeller
Spstemobjekte in Souwrce-Datenbank einfligen—————— Systemobjekte in Target-Datenbank einfigen————————
’7 73 INSERT 73 UPDATE T3 DELETE | ’7 T3 INSERT T3 DELETE 73 UPDATE |
rFy
—Sourcewarteschlange —Sourcewarteschlange
IST INSTALLIERT “warteschlange hinzufiigen | IST INSTALLIERT “warteschlange hinzufiigen I
Datersitzs insa. 102247 G anze Warteschlange lzeren | Daterstes irsg. 07258 Ganze Warteschlange leeren I
Datensitze repl 177028 Fiepl Wartezchlange leeren | Datensitzs repl 04676 Fepl. "Warteschlange leeren I
[E{ e 1152618 Genenator zurlick setzen | [ 2195216 [Generator zuriick setzen I

Die obere Tabelle beinhaltet simtliche bereits eingetragenen Systemobjekte. In diesem Programmteil
besteht nun die Moglichkeit, einzelne Trigger aus der Definition zu entfernen bzw. zur Definition
hinzuzufiigen. Auf diese Weise kann fiir jedes Ereignis (Hinzufiigen, Andern oder Loschen) und jede
Tabelle eigens definiert werden, ob auf die jeweilige Aktion reagiert werden soll. Die Tabelle zeigt
auflerdem, in welcher der jeweiligen Datenbanken (Source oder Target) das Systemobjekt eingetragen
ist bzw. ob beim Eintragen ein Fehler passiert ist.

Die beiden unteren Tabellen stehen fiir die jeweiligen Tabellen der Datenbanken. In der Mitte sind die
Schalter zum hinzufiigen der einzelnen Aktionen jeweils fiir Source und Target getrennt. Der Schalter
in der Mitte zum Entfernen des Systemobjektes ist zum Loschen einzelner Systemobjekte gedacht.
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Funktionsiibersicht:

7.

Der Schalter ,,Entfernen” in der Mitte des Dialoges 10scht das aktuell markierte Systemobjekt der
oberen Tabelle aus der Datenbank und der Definitionsdatenbank.

Die linken Schalter fiigen fiir die aktuell markierte Tabelle der Sourcetabellen das Systemobjekt in die
Datenbank sowie in die Definitionsdatenbank ein.

Die rechten Schalter fiigen fiir die aktuell markierte Tabelle der Targettabellen das Systemobjekt in
die Datenbank sowie die Definitionsdatenbank ein.

Die Schalter im unteren Bereich sind eindeutig Bezeichnet und dienen zur Verwaltung der
Warteschlange. Bevor Sie jedoch den kompletten Inhalt einer Warteschlange 16schen sollten Sie sich
im Klaren sein da3 dadurch eventuell erforderliche Aktionen nicht mehr durchgefiihrt werden was
unter Umstinden eine Synchronisation der Datenbank zur Folge haben konnte.

Synchronisation

Bevor die Replikation von Datenbanken gestartet werden kann, muss die Datenbank synchronisiert werden.

Hinweis:

Unter Synchronisation wird hier verstanden, dass die beiden Datenbanken einer replizierten
Datenbank gleichkommen bzw. die Datenbesténde identisch sind. Die Replikation arbeitet
aktionsabhiingig, d.h. dass jede Aktion (Andern, Hinzufiigen, Loschen) genau protokolliert wird.
Diese Identitdt muss in beiden Datenbanken vorliegen. Fiir die Herstellung der Datenidentitét wird die
Synchronisation verwendet.

Die Synchronisation von Datenbanken kann also unabhéngig vom Eintrag der Systemobjekte
verwendet werden.

Natiirlich kann hierfiir auch eine Datapump verwendet werden. Die Verwendung einer herkdmmlichen
Datapump ist allerdings nur dann moglich, wenn keine Datensatz-Einschrankungen notwendig sind, da die
meisten ,,Datapumps® nur das jeweilige Kopieren von Tabellen ermdglichen.

Grundsitzlich bestehen 3 Mdoglichkeiten der Synchronisation:

7.1.

Die Datenbanksynchronisation beachtet alle Ausschliisse von Tabellen sowie
Datensatzeinschrankungen.

Die Synchronisation von Einzeltabellen wiederum beinhaltet die Datensatzeinschriankungen.
Mit der Datensatzsynchronisation lassen sich wie der Name schon sagt einzelne Datensitze

synchronisieren.

Datenbanksynchronisation

Uber den Meniipunkt ,,Synchronisation“- ,,Datenbank* wird die Auswahl der drei verschiedenen
Synchronisationsmethoden bereitgestellt. Der Aufruf ist ebenfalls liber die Toolbar verfiigbar.

Komplette Synchronisation aller Tabellen in beide Richtungen |§|
Synchronisation aller Tabellen von Source nach Target M |
Synchronisation aller Tabellen von Target nach Source (L] |
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Unabhéngig vom Synchronisationstyp werden alle Datensitze auf den gleichen Stand gebracht, die hinzugefiigt,
geldscht oder gedndert wurden. Zu beachten gibt es hierbei den Modus, mit dem voneinander abweichende
Datensitze behandelt werden. Drei Optionen stehen zur Auswahl:

* Anderungsbestitigung nach Tabelle

* Anderungsbestitigung nach Datenbank

* Anderungen nach Synchronisationsrichtung

Weichen Datensatzinhalte voneinander ab, legt der eingestellte Modus fest, wie diese Inhalte behandelt werden.

Hinweis: Am wenigsten Arbeit haben Sie mit <Anderungen nach Synchronisationsrichtung>. Dies bedeutet,
dass alle abweichenden Datensitze der Lesedatenmenge in die Zieldatenmenge iibernommen werden.
Bei den zwei anderen Optionen erscheint je nach Einstellung (Nach jeder Tabelle bzw. nach
Durchlauf einer Datenbankrichtung) folgender Dialog:

Abweichende Datensatze Synchronisieren =l

—Ungleiche D atenszatze

Tabelle S0L-Anveisung |
ADRESSEM select * from ADRESSEM where KEMNUMMER="1702"
ADRESSEM

—FMG | - ~FMGimg
KENNUMMER - < Aklualisieren | KEMMUMMER -]
4 -» dktualisieren | 4
| _'l_l ® sbbruch | o | _'|_I
|

Feldnare | PG | FMGfmg
BEARBEITERID 16 1

GEAEMNDERT Ak 10.05.2002 15:12:55 12.07 2002 14:35:00
EMAILGESCHAEFT rnartin. wildi@fmg-ag. de

Die Tabelle im oberen Bereich beinhaltet die jeweiligen Abfragen, damit die abweichenden Datensdtze anhand
Threr Primérschliissel gefunden werden. Beim Wechsel des Datensatzes wird die jeweilige Abfrage ausgefiihrt
und die Ergebnisse der Abfrage in den Tabellen dargestellt.

Im unteren Bereich werden voneinander abweichende Felder der Datensétze dargestellt. Hier kann fiir jeden
Datensatz die Synchronisationsrichtung festgelegt werden. Betitigt man einen Synchronisation-Schalter wird der
jeweilige Datensatz in die gewahlte Richtung synchronisiert. Der synchronisierte Datensatz verschwindet aus der
Liste der abweichenden Datensétze. Nachdem der letzte abweichende Datensatz gleichgesetzt wurde schliefit
sich der Dialog automatisch und die Synchronisation wird fortgesetzt.
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7.2. Einzeltabelle synchronisieren

Alle Ausfithrungen zur Synchronisation von Datenbanken gelten auch fiir die Synchronisation von einzelnen
Tabellen. Eben auf eine Tabelle beschrinkt. Uber den Meniipunkt ,,Synchronisation®-,,Einzeltabelle wie auch
iiber die Toolbar konne sie die Synchronisation starten:

Source nach Target 4 |

Target nach Source 4 |

Vor dem Start der Synchronisation kann die zu synchronisierende Tabelle ausgewéhlt werden.

7.3. Datensatzsynchronisation

Mit Hilfe dieses Programmteils kénnen Datensitze iiber Datenbanken hinweg abgeglichen werden. Uber den
Meniipunkt ,,Synchronisation‘-,,Datensatzsynchronisation wird folgender Dialog angezeigt:

x
—SAL-Source —S0L-T arget
| Source- >Talget|
Source <-Tamget |
Source lnzchen |
Target [ozchen |
Grafizche Erstellung Select - I Grafizche Erstellung Select |
Lesen Schreiben
I~ REPL-USER

[ffren |
Gleichzetzen |

Feldname | Inhalt Lezen | Inhalt S chreiben |

Uber die Memofelder ,,SQL-Source* bzw. »SQL-Target* kdnnen die SQL-Statements eingeben werden, die zum
offnen der Datenmenge benétigt werden. Es handelt sich dabei um Select-Abfragen.

Zum einen kann ein ,,Select * from adressen verwendet werden um beispielsweise Datensétze einer
Adresstabelle abzugleichen. Je nachdem welche Spalten in der Select-Abfrage vorkommen werden diese Spalten
abgeglichen.

Die nachfolgend abgebildete, grafische Erstellung der Select Abfrage soll die explizite Auswahl der Spalten

erleichtern. Es kdnnen jeweils nur von der Struktur gleiche Tabellenspalten mit dem gleichen Namen und dem
gleichen Typ abgeglichen werden.
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SQL-Zuzammensztellung i

x|

Tabellen SOL
NAME e ]| [SELECT NACHNAME
| |ADRESSELEKTION T IRNAME
| M ADRESSEN DATUMEXAMEN
|_|ADRESSUSER 'EEMSE
|_|~DRERUPPE ORT
|| AENDERUNGEN STATUS
| ALFGABEN TAETIGALSTENT
| |AUSZAHLUNGSZEITPUNKTE EBERUFTE=T
BANK FROM ADRESSEN
| |BE4RBEITER
|_|BEITRAGSFREISTELLUNG
|_|BERATER
| |BERATERGRUFFE = .
|_|BERATERJAHRE [ TeETIGSEIT
BERATERKOSTEN | |GEEURTSORT
|_|BERGRUFPENEEZ | |BERZIELTERT
|_|BUEROKOSTEN |_|eERaTER
|_|BUEROKDSTENART || TELEFONPRIVAT
|_|oeFoT || TELEFONGESCH
|| DEPOTAKTIEFOND || TELEFONMOBIL
|| DEFOTEINAUSZAHLUNG | [Fex
|| DEFOTINHABER | [Emai
|_|DEFOTVERTRAG | |HOMEPaGE
|_|DEPOTWERTENTWICKLUNG ||l LanD hd Erzeugen Ubemehmen

Zuerst wird die betreffende Tabelle ausgewéhlt. Die entsprechenden Felder werden in der rechten Tabelle
angezeigt. Felder, die in Primérschliisseln vorkommen, werden Rot dargestellt. In der Feldauswahl kdnnen nun
beliebige Felder markiert und via Drag and Drop ins Memofeld gezogen werden bzw. der Schalter <Erzeugen>
gedriickt werden. Uber den Schalter <Ubernehmen> kann der SQL-Ausdruck in die Datensatzreplikation
ibernommen werden. Der Dialog SQL-Zusammenstellung wird geschlossen.

D atenszatzsynchronization )

SAL-Source

SGL-Target

SELECT MACHMAME
MORMAME

TITEL
DATUMERAMEN
STRASSE

PLE

JORT

STATUS

Source- >Target
Source <-Taraet
Source laschen

Target loechen

L,

Hinweis: Erst wenn fiir beide Datenbanken ein SQL-Ausdruck vorliegt, konnen die Abfragen gedffnet werden.
Man kann iiber die Rechts angeordneten Schalter einfach SQL-Ausdriicke zwischen den beiden
Memo-Feldern hin und her kopieren. Die angegebenen SQL-Ausdriicke diirfen fiir die
Lesedatenmenge sowohl einen als auch mehrere Datensétze zuriick liefern. Fiir die Datenmenge, in
der geschrieben wird, kann auch kein Datensatz zuriickgeliefert werden. In diesem Fall wiirde der
Datensatz der Lesedatenmenge in die zu schreibende Datenmenge eingefiigt werden. Wichtig ist in
diesem Fall, dass auch die Primérschliissel-Spalten in beiden Datenmengen mit in den Select

Statements enthalten sind.

Nach dem erfolgreichen Offnen der Abfragen kann in beiden Datenmengen iiber die jeweilige Tabelle navigiert
werden. Uber die Spaltentitel 148t sich die jeweilige Datenmenge Auf- und Absteigend sortieren.
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D atenzatzspnchronization .

Source- > T arget
Source <-Target
Source laschen

Target lozchen

JEEL .

SOL-5ource SEL-Target
SELECT MACHMAME PLZ
MNORMAME JORT
TITEL STATUS
DATUMEXAMEN GEBURT
STRASSE JTAETIGALSTEXT
PLZ BERUFTEXT
JORT FROM ADRESSEN
STATUS
Grafizche Erstellung Select | [ Grafizche Erstellung Select |
Lesen Schreiben
NACHNAME & | [MACHNAME -
Firi@itime Software GrbH Filip

FinEtime Software GmbH

Financial Management Group AG

Financial Management Group AG

[~ REPL-USER

Offren

Gleichzetzen

il

I

Feldname | Inhalt Lezen | Inhalt Schreiben
HACHMARME Financial Management Group AG Fini@time S aftware GrbH
STRASSE Leanrodstralte 63 Leonrodstr. B2

Der untere Bereich zeigt die Felder der jeweiligen Datenmengen an die sich unterscheiden.

Hinweis: Vor dem ,,Gleichsetzen* der Datensiitze sollten Sie sich iiber die auszufiihrende Aktion genau
bewuBt sein. Miissen die Primérschliissel mit iibernommen werden? Sind in den Datenbanken
Systemobjekte angelegt? Wenn Ja, ist es unter Umstéinden erforderlich, den Replikations-User
fiir die Anderung zu verwenden damit die Anderung nicht wieder zuriick repliziert wird.

Uber den Schalter ,,Gleichsetzen wird der Lesedatensatz in die zu schreibende Datenmenge synchronisiert.
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8. Replikation aktivieren

Bevor eine Replikationsdefinition verwendet werden kann, muss diese aktiviert werden. Erst wenn alle
Einstellungen, Einschriankungen und Systemobjekte eingetragen wurden, sollte die Replikation als ,,aktiv*
markiert werden.

Schritt:  Hierzu wird im Menii ,,Replikation® — ,,Aktivieren* ausgewahlt oder der entsprechenden Schalter der
&al Toolbar betétigt. Aktivierte Replikationsdefinitionen werden in der Tabelle Rot dargestellt. Durch
betétigen des gleichen Schalters wird der Eintrag wieder deaktiviert.

0. Replikation Starten
Es gibt zwei Programmvarianten:

Die erste Variante besteht aus einer Anwendung mit grafischer Oberflache zur Verwendung unter
Windows95,98 und Windows Millenium.

Die zweite Variante wird iiber das Menii Replikation-Serviceanwendung als Dienst gesteuert. Die Vorteile
liegen auf der Hand:

Als Dienst bzw. Serviceanwendung auf einem Windows NT bzw. Windows 2000 System arbeitet die
Replication Machine auch im abgemeldeten Zustand. Nach einem Absturz kann der Dienst automatisiert
gestartet werden.

Die Installation des Dienstes (RPLSERVICE.EXE) kann entweder per Kommandozeile durchgefiihrt werden
oder aber iiber das Meniisystem iiber Replikation — Serviceanwendung — Installieren. Der Dienst 148t sich von
hier aus auch starten, stoppen und wieder deinstallieren.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass auch der Dienst in der Sharewareversion nur 1000 Datenséitze
repliziert. (siche 2. Shareware, Vollversion und Registrierung)

Nach Programmstart zeigt sich die Replication - Machine als Programmfenster, ist aber noch inaktiv. Sie wird
erst aktiviert bzw. gestartet durch driicken des Schalters.
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Replication-Machine ] x|

—Timerliste

ST | Bezeichnung | | Ihrzeit | Aufrufe | Fehler | ‘erbindungzfehler I
e Miinchen <-» Hamburg 29.04.2003 22:28:27 1] 1] 1]
Eventliste

ST I B ezeichnung I Events I Aufrufe I Fehler I\r"erbindungsfehler I
€} Miinchen <> Berlin 0 0 0 0

raktuelle Warteschlange——————— ~Geszamt [0}
Datenzatze zu bearbeiten i Bearbeitet 0 5-3T Bearbeitet 0 5<-T Bearbeitet 0
Erfolareich I Erfalgreich 0 5->T Erfolgreich 0 5<-T Erfolareich ]
Fehler i Fehler 0 5-»T Fehler 0 5<-T Fehler 0
Bezeichnung T abelle Aktion

|

Samicestart am &il&i Reqgiztrierung | r\\d' Mew einlesen

Beginn-Richtung ‘

I 22:23:14 | f* Source - » Target = Source < - Target

Aus der Administrationssoftware heraus kann die Replication-Machine (Replikationssoftware) auf zwei
verschiedene Arten gestartet werden:

9.1. Replikation im stiindigen Netzwerkbetrieb

Die Replication-Machine startet, ohne zunéchst die Replikation zu starten. Es werden alle aktiven
Datenbankeintriage eingelesen und angezeigt. Der Start der Replikation erfolgt im Programm. Diese Art des
Starts ist fiir die Replikation von Netzwerkdatenbanken mit festen Standorten gedacht.

9.2. Replikation von der Serverdatenbank zum mobilen Rechner

Zur Replikation von Serverdatenbanken mit mobilen Rechnern ruft man die Replikationssoftware mit
Parametern derart auf, dass die abarbeitung der Warteschlangen nur einmal abgearbeitet wird.
Der Start wiirde von einem Notebook wie folgt durchgefiihrt werden:

IBEASYRPLMACHINE.EXE_(START)_(CONFIGID)

Syntax: Die in Klammern dargestellten Worte beinhalten die Parameter. Nach dem Programmnamen muss ein
Leerzeichen folgen, dann das Wort START, wieder ein Leerzeichen und die CONFIGID der
Datenbank die abgearbeitet werden soll.

Jede Replikation einer mobilen Einheit zu einer Serverdatenbank bedingt einen Eintrag in der Configdatenbank
(siehe 3.1 Replikation erstellen). Jeder Datenbankeintrag in der Configtabelle erhilt eine ID, eben den
Primérschliissel. Dieser Primérschliissel dient zur Identifikation der abzuarbeitenden Replikation.

Beim Start der Replication Machine aus Threr Datenbankanwendung muf3 dieser Primérschliissel als Parameter
(CONFIGID) verwendet werden.
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Hinweis: Achten Sie bei einer bidirektionalen Replikation darauf dafi beide Datenbank-Warteschlangen
abgefragt werden.

Beispiel fiir die Config-ID 2:

SELECT COUNT(KENNUMMER) FROM REPLIZIEREN_2 WHERE REPLIZIERT="F*

Ergibt die Abfrage ein Ergebnis groBer Null, muss die Replikationssoftware gestartet werden.

9.3. Die Replication Machine als Anwendung im Einsatz.

In diesem Beispiel ist eine timerbasierte Replikation zwischen Berlin und Miinchen sowie eine eventbasierte
Replikation zwischen Hamburg und Miinchen definiert. Das abarbeiten der Replikationswarteschlange kann

unter Umstidnden - je nach Anzahl der Datensétze - einige Zeit in Anspruch nehmen. Der Replikationsvorgang
lasst sich durch driicken des ,,Unterbrechen® Schalters unterbrechen.

Replication-Machine i =|

r Timerliste

ST I Bezeichnung I Ihrzeit I Aufrufe I Fehler | Verbindungzfehler I
Miinchen <-» Hamburg 29.04.2003 22:20:42 0 0 1]
—Ewventliste

ST | Bezeichnung | Events | Aufrufe | Fehler |Verbindung$fehler I
&y Miinchen < Berlin 0 0 0 0

raktuelle Warteschlange | [ Gesamt [1}
Datensatze zu bearbeiten R4E21 Bearbeitet 54621 5-3T Bearbeitet 54E21 S<-T Bearbeitet 0
Erfolgreich 21 Erfolgreich 221 5T Erfolareich 221 5<-T Erfolareich 0
Fehler 3 Fehler 3 5T Fehler 3 5¢-T Fehler 0
Bezeichnung  Minchen <-» Hamburg Tabelle PROWVISIOMALISZAHLUMC Aktion UFPDATE

[ |

Servicestart am 29.04.2003 22:20:14 @ Unterbrechen | él&s‘v Feqistrierung | Q;’ Weu einlesen |

Beginn-Richtung ‘

I 222224 | % Source - > Target {~ Source < - Target E About | @ Shap |
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10.

Fehlerbenachrichtigung

Das beiliegende Programm ErrorEventMessenger ist ein Fehlerbenachrichtigungsprogramm. In der Regel sollte
es am PC des Datenbank-Administrators installiert und iiber Autostart ausgefiihrt werden. Es ist eine Traybar-
Icon-Anwendung welche nur dazu gedacht ist im Fehlerfall das Easy-Interbase-Replication-
Verwaltungsprogramm sowie die Fehlerbehandlungsseite und den jeweiligen Fehlerdatensatz aufzurufen. Beim
Offnen der Benutzeroberfliche wird lediglich die Anzahl der abgefangenen Events, also Allgemeinfehler und

Datensatzfehler angezeigt.

11. Fehlerbehandlung

Nur wenn Fehler fiir einen aktuell gewéhlten Replikations-Konfigurations-Datensatz vorhanden sind, werden die
entsprechenden Fehlerregister angezeigt. Insgesamt ist die Fehler- wobei man auch sagen konnte Konflikt-
Beseitigung eins der komplexesten Themen beim replizieren von Datenbanken. Wir méchten Thnen mit EASY-
INTERBASE-REPLICATION auch ein Produkt zum einfach Konfliktmanagement an die Hand geben.

Wir unterscheiden zwischen Allgemeinfehlern (in der Regel Verbindungsfehler) und Datensatzfehlern.
Entsprechend ist auch die Replikations-Fehler-Protokoll-Seite in zwei Bereiche aufgeteilt.

_.n Easy Interbase Replication B ] [ |

Datenbank  Gwstem  Synchronisation  Replikation  Replikationsprotokaoll 7

[ e e T e e 2 S S

Allgemeinfehler [132] ]
1D ZEIT TEXT SOURC ~

159]06.05.2003 15:55:04
158 06.05.2003 15:4%:47
157 06.05.2003 15:46:38
156 06.05.2003 15:43:11

155 04.05.2003 18:19:13

Connect zur Targetdatenbank!Unbekannte D atenbank

Connect zur T argetdatenbank! dnbekannte D atenbank
Connect zur T argetdatenbank! nbekannte D atenbank
Connect zur T argetdatenbank! nbek annte D atenbank

— w7 o o0 i

Oifren der Feplikationstabells in Targetdatenbankl &llgemeiner SOL-Fehlsr

o1 07052003 10:2

28480 07.05.2003 10:23:16
28473 07.05.2003 10:2215
28478 07.05.2003 10:13:29
28477 07.05.2003 10:18:32

K1
7 Filtem *5 Ligschen | 5@ Alle lischen | Detail |
D atenszatzfehler [B0G5] ]
D ZEIT TABELLE |TEXT

GROUPAPH Fehler beim nter [ atenzatz ist noch

GROUPAPE Fehler beim Laschen! Geloschter Datenzatz ist noch

GROUPAPH Fehler beim Loschen! Geloschter Datenzatz ist noch aT
GROUPAPE Fehler beim Lozchen! Geloschter Datenzatz ist noch 2T
GROUPAPE Fehler beim Lozchen! Geloschter Datenzatz ist noch 1T

<] |
“F Filtern | *5 Liaschen | & Alle lischen | (8 Konflikthessitigung |
Grundeinstellung F|epIikatinns-FehIel-F‘mtokolII
|verlauf |Gesamt [Erfolareich |ausgelassen [Fehler v

Uber die jeweiligen ,,Filtern*-Schalter lassen sich Filterdialoge aufrufen mit denen die jeweiligen Tabellen
gefiltert werden kdnnen. Die Schalter Loschen, 16schen jeweils den aktuellen Fehlerdatensatz in der Tabelle und

der Schalter ,,Alle Loschen® 16scht jeweils die gesamte Tabelle bzw. gefilterte Datenmenge.
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11.1. Allgemeinfehler

Bei den Allgemeinfehlern ist ein Schalter ,,Detail* der zur detailierten Ansicht des Fehlers fiihrt. Bei
Allgemeinfehlern kann nicht Programmgesteuert auf den Fehler reagiert werden, nur Sie kdnnen anhand der
detaillierten Fehlerbeschreibung gegen den Fehler vorgehen bzw. darauf reagieren. Nach Auftreten dieser
Fehlerart werden aber auch keine Replikationswarteschlangen abgearbeitet, was bedeuted dass diese unbehandelt
bleiben (Der Warteschlangenstapel bleibt erhalten bis der Fehler beseitigt wurde oder nicht mehr auftritt).

SIS Det ailansicht Allgemeinfehler . x|

Connect zur T argetdatenbank!Unbekannte Datenbank
Unable ta complete netwark, request ta host "192.168.0.1".
Failed to establish a connection.

unknown Wind2 error 10060

tliaz: T arged

0E.05.2003 15:46:38

SOURCE | | | | |
4 - - S -

Dieser Fehler zeigt dass die Netzwerkverbindung zur Targetdatenbank unterbrochen war.
11.2. Behandlung von Datensatzfehlern

Hinweis: Grundsitzlich sollte die Replikationssoftware Fehlerfrei laufen. Einige Fehler konnen jedoch
programmbedingt bzw. aufgrund der Zeitverschiebung bei der Replikation eintreten. Insofern kann es
auch leicht moglich sein, dass bestimmte Fehler in Wirklichkeit keine Fehler sind. Es liegt nun an
Thnen, Fehler zu beseitigen bzw. an der Replikationssoftware mitzuteilen, wo es sich wirklich um
Fehler handelt iiber die sie in Zukunft benachrichtigt werden wollen.

Durch driicken des Schalters Konfliktbeseitigung kann auf den aktuell markierten Fehler reagiert werden, der
Konflikmanagement-Dialog 6ffnet sich.

Konfliktmanagement Replikationsfehler x|
Fehlerdetail [Munchen <-» Berlin}
Iﬁ:ehler beim Lozchenl Gelazchter D atensatz ist noch vorhandenl Zeit 07.05.2003 10:24:37
Tahbelle GROURAPPT
Yerzuch 2

YWarteschl. TARGET
Schllissel  37748,43490035880451.4,

S | e

Fehler in Zukunft nicht melden |

ko
Zeit Ereighiz T abellz Yersuch
Fonfliktbezetigung [Munchen <-> Berlin} <
MUEMCHEM TARGET BERLIM SOURCE
% Frotokoll [Gzchen | % Source [Gzchen | & Sowce > Target | é‘j_:"é- [leichbiet prufen |

(% Emeut versuchen | A% Target lgschen | t5] source < Target | N erbinder |




Nachfolgend eine Tabelle mit moglichen Datensatzfehlern:

Nummer | Aktion Beschreibung

1 Hinzufiigen Fehler beim Posten des hinzugefiigten Datensatzes

2 Hinzufiigen Datensatz in Ziel mit anderen Inhalten bereits vorhanden
3 Hinzufiigen Kein Lesedatensatz vorhanden

4 Hinzufiigen Mehrere Lesedatensitze vorhanden

5 Andern Fehler beim Posten des gednderten Datensatzes

6 Andern Fehler beim Hinzufiigen wenn Einfiligedatensatz nicht existiert!
7 Andern Es sind mehr als ein Datensatz im Ziel vorhanden!

8 Andern Kein Lesedatensatz vorhanden!

9 Andern Mehrere Lesedatensitze vorhanden

10 Loschen Fehler beim Loschvorgang

11 Loschen Kein Datensatz zum Loschen vorhanden

12 Loschen Es wurden mehrere Datensétze gefunden

13 Loschen Geloschter Datensatz beim Lesen noch vorhanden

14 Suche Modul Source | Fehler beim Suchen nach dem Sourcedatensatz

15 Suche Modul Source | Fehler beim Suchen nach dem Targetdatensatz

16 Suche Modul Target | Fehler beim Suchen nach dem Sourcedatensatz

17 Suche Modul Target | Fehler beim Suchen nach dem Targetdatensatz

Tabelle Nr. 1.

Jede Fehlernummer kann Tabellenspezifisch von der Fehlerbenachrichtigung ausgeschlossen werden. Ein

praktisches Beispiel:

Beispiel: Ein bestimmter Bereich einer Software wurde so programmiert, dass statt einer Anderung des

Datensatzes dieser Datensatz erst geloscht, und gleich danach wieder neu mit den gleichen

Primérschliisseln erzeugt wird. In diesem Fall wird natiirlich jede Aktion in der Warteschlange

aufgenommen. Der Loschvorgang wiirde einen Fehler mit der Nummer 13 ausldsen (Geldschter
Datensatz beim Lesen noch vorhanden)

Anhand der fehlerbeschreibung sollten Sie eventuell schon entscheiden wie sie vorgehen, entweder die

Fehlerbenachrichtigung ausschlieflen:

Der jeweilige Ausschluss 146t sich einfach durch betdtigen des Schalters ,,Fehler in Zukunft nicht melden* aus
der Fehlerbenachrichtigung ausschliefen. Der Ausschluf} eines Fehles 148t sich jederzeit wieder Riickgédngig
machen. Dazu muf3 man iiber das Hauptmenii — System die Funktion ,,Ausschliisse Fehlerbenachrichtigung*

aufrufen.

5 Fehler von der Benachrichtigung ausschliessen

Tabelle

L4 EMAILEINGANG
EMAILEINGANG

GROUFAPFT
GROUPAPPT
GROUPAPPT
GROUPAPFT
GROLUPAPPT
GROUPAPPT
GROUPAPPT
GROLUPAPPT
GROUPLIME
GROUPLIME.
GROUPLIME.
GROUPLIME
GROUPLINE
GROUPLINE
KONTAKTE

Fehlermnummer Fehlerbezchreibung
handen!
11 Beim Lozchenl Kein Datensatz zum Loschen vorhanden!
2 Beim Hinzufiigen! Datenzatz in Ziel mit anderen [nhalten
3 Beim Hinzufiigen! K.ein Lesedatenzatz vorhanden!
3 Beim Hinzufiigen! ¥.ein Lesedatenzatz vorhanden!
8 Beim Andem! Kein Lesedatensatz vorhanden!
8 Beim &ndeml Kein Lesedatensatz vorhanden!
11 Beim Lozchenl Kein Datensatz zum Loschen vorhanden!
11 Beim Lozchenl Kein Datenzatz zum Ldzchen vorhandenl

13 Beim Laschen! Geldschter Datensatz beim Lesen noch worhanden

OROROR O EEs

—r

3 Beim Hinzufiigen! K.ein Lesedatenzatz vorhanden!

3 Beim Hinzufiigen! K.ein Lesedatenszatz vorhanden!
11 Beim Lozchenl Kein Datensatz zum Laschen vorhanden!
11 Beim Lozchenl Kein Datensatz zum Loschen vorhanden!
13 Beim Loschenl Geldzchter D atenzatz beim Lesen noch
13 Beim Lozchenl Gelgschter Datenzatz beim Lesen noch

3 Beim Hinzufiigen! K.ein Lesedatenzatz vorhanden!

Aktuellen Fehler wisder melden!

O O =

OROFOROOFROROROECR
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Oder auf den Fehler reagieren:

Dazu betdtigt man zunéchst den Schalter ,,Verbinden®, welcher die Verbindung zu den beteiligten Datenbanken
herstellt und die jeweiligen Datensitze der Aktion in beiden Datenbanken sucht und anzeigt. Je nachdem ob ein
erneuter Versuch moglich ist oder anders auf den Konflikt reagiert werden kann oder nicht werden die Schalter
der Konfliktbeseitigung freigegeben oder inaktiv dargestellt

4|

5

|

—Aktion
Zeit  30.04.2003 10:12:53 Ereigniz INSERT Tabelle EMAILEINGANG Wersuch 3
—kaonfliktbezeitigung [Miinchen <-> Berlin} )
MUENCHEHN TARGET BERLIM SOURCE
KEMMHLMMER - KENMLIMMER -~
»

56

*% Protokall [gschen |

*=% Source loschen |

Die Ausfibrung der sktion kann nicht gestartet werden! Ereignis INSERT bedingt einen Lesedatenzatz!

& Source > Tamet |

B8 Gleichhett priifen |

(T3 Erneut versuchen |

=% Target oechen |

5] Souce ¢ Tanget |

Trennen

Dieses Beispiel zeigt eine INSERT-Aktion wo aber in keinem der beiden Datenmengen ein zugehoriger
Datensatz gefunden wurde. Somit ist auch keine Aktion moglich auBer das Protokoll zu 16schen.

Hinweis: Bitte beachten Sie bei diesem Dialog auch die jeweilige Replikationsrichtung sowie die Anzeige der
Aliasse und wer Source bzw. Target ist. Nur so kann mit den Schaltern der Konfliktbeseitigung

Richtig umgegangen werden.

Der folgende Dialog beschreibt den klassischen Fall eines Deadlocks (Der Datensatz der repliziert werden soll
ist von einem anderen User gesperrt). Sobald die verbindung hergestellt wurde und wie in diesem Beispiel zwei

Datensétze vorhanden sind ist ein wichtiger Aspekt die Datensétze auf Gleichheit zu priifen!
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Konfliktmanagement Replikationsfehler
—Fehlerdetail [Miinchen <-» Berlin}

R
|x

Fehler beim Hinzufugenlallgemeiner SEIL-Fehler Zeit 29.04.2003 19:43:20
lock. conflict on nio wait trahsaction Tabele EMAILEINGANGANHAMG
deadlock ‘ersuch 0

“Wwiartezchl, TARGET
Schlizzel  BS0BRSCHAEFERE

S [ R

Fehler in Zukunft nicht melden |

Ak tion
Zeit  29.04.2003 13:54:51 Ereigniz INSERT  Tabelle EMAILEINGANGANHANG YWersuch 1
K.onfliktbezeitigung [Munchen <-> Berlin}] 4
MUEMCHEN TARGET BERLIM SOURCE
FEMMUMMER - FENMUMMER -

| 1 ER02RSCHAEFERE

| o L o

Die Ausfiihung der Aktion kann nicht gestartet werdenl Ereigniz INSERT bedingt dal kein Zieldatensatz varhanden izt

*3 Protokoll [dschen | *3 Source ldschen | &l Source > Target | &-.?-'lt'-.?i Gleichheit prifen |

(E Ermeut versuchen | *% Target [dschen | E Sowrce <- Target | mTrennen

Anhand der Information ob Datensédtze in Ziel oder Target gleich oder nicht gleich sind konnen Sie entscheiden
wie in dem Fall vorgegangen werden soll. Im obigen Fall kann aufler der Funktion ,,Erneut Versuchen* (Ein
Insert in diesem Fall ist nicht Moglich da ja der Datensatz bereits in Source und Target vorhanden ist)
entschieden werden was gemacht wird:

Source 16schen
Target 16schen
Source nach Target
Target nach Source

Nach erfolgreicher Abarbeitung einer Aktion wird der Fehlerdatensatz aus dem Protokoll entfernt.
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